
Játékszabály
1. Előkészületek:  a  játéktáblát  helyezzük  az  asztalra!  Minden  mezőt

fedjünk le egy koronggal! A kártyákat tegyük a játéktábla mellé!
2. Mindenki válasszon egy bábut! Az első,  talpakat ábrázoló mező a

start.
3. Az  első  játékos  dob  a  dobókockával.  (Olyan  kockát  használok,

amellyel  csak egyest,  kettest  és  hármast  lehet  dobni.)  A dobásnak
megfelelően lépjen a játékos! Én eltakarom a szemem. Ő megnézi,
hogy  mi  szerepel  a  korong  alatt  és  kimondja.  Én  felmutatom  az
elhangzottnak megfelelő kártyát. A tanuló ellenőrzi, hogy szerepel-e
rajta az a kép, amelyen áll. Ha igen, akkor az övé a korong. Ha nem,
akkor a táblán marad.

4. Én  dobok.  Felemelem  a  korongot.  Kimondom,  hogy  mit  látok  a
képen.  A tanuló  megállapítja,  hogy  jól  vagy hibásan ejtettem.  Ha
helyes  a  megállapítás,  akkor  övé  a  korong;  ha  téveszt,  akkor  az
enyém.

5. Felváltva dobunk, amíg be nem érünk a célba.





Kártyák: 






